Badminton-Spielregeln

(Stand: 2010/2012)

Ubersetzung aus dem Englischen
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Begriffsbestimmungen
Spieler

Spiel

Einzel

Doppel

Aufschlagende Seite

Rickschlagende Seite

Ballwechsel (Rally)

Schlag

Jede Person, die Badminton spielt.

Der grundlegende Wettkampf im Badminton
zwischen zwei Seiten (Parteien), die jeweils
aus einem oder zwei Spielern bestehen.

Ein Spiel, in dem sich auf jeder Spielfeldseite
je ein Spieler gegenlibersteht.

Ein Spiel, in dem sich auf jeder Spielfeldseite
je zwei Spieler gegentuberstehen.

Die Seite, die das Aufschlagrecht hat.

Die Seite, die der aufschlagenden Seite ge-
genubersteht.

Eine Abfolge von einem oder mehreren Schla-
gen, vom Aufschlag gerechnet bis zu dem
Zeitpunkt, da der Ball aus dem Spiel ist.

Eine Bewegung des Schlagers des Spielers
mit der Absicht den Ball zu treffen.



1 Spielfeld und Spielfeldausstattung

1.1 Das Spielfeld ist ein Rechteck und wird durch 40 mm breite Linien, wie in Abbildung A darge-
stellt, begrenzt.

1.2 Die Linien, die das Feld begrenzen, missen leicht erkennbar sein (kontrastreich), vorzugsweise
in den Farben weil} oder gelb.

1.3 Die Linien sind Teil des Spielfeldbereiches, den sie begrenzen.

1.4 Die Pfosten haben vom Boden des Spielfeldes gemessen eine Hohe von 1,55 m und missen
vertikal verbleiben, wenn das Netz gespannt ist, wie unter Regel 1.10 beschrieben.

1.5 Die Pfosten werden auf den Seitenlinien des Doppelspielfeldes platziert, wie in Abbildung A
dargestellt, gleichgliltig, ob Einzel oder Doppel gespielt wird. Pfosten oder deren Stlitzen dirfen
nicht in das Feld uber die Seitenlinie hinaus hineinragen.

1.6 Das Netz ist aus feiner dunkelfarbiger Kordel von gleichmaRiger Starke hergestellt.
Die Maschen dirfen nicht kleiner sein als 15 mm und nicht gréRRer als 20 mm.

1.7 Das Netz ist 760 mm tief und wenigstens 6,10 m breit.

1.8 Die Netzoberkante wird mit einem 75 mm breiten gedoppelten, weilen Band eingefasst, durch
das eine Kordel oder ein Kabel (Seil) gezogen wird. Dieses Band muss auf der Kordel oder dem
Kabel (Seil) aufliegen.

1.9 Kordel oder Kabel (Seil) miissen spannkraftig genug sein, um an den oberen Enden der Pfosten
straff gespannt werden zu kénnen.

1.10 Die Netzoberkante muss, vom Boden des Spielfeldes gemessen, in der Mitte des Feldes eine
Hoéhe von 1,524 m und an den auReren Begrenzungslinien des Doppelspielfeldes eine Hohe
von 1,55 m haben.

1,11 Zwischen den seitlichen Netzabschlissen und den Pfosten darf keine Liicke sein. Falls erfor-
derlich, mussen diese Abschliisse in der gesamten Netztiefe mit den Pfosten
befestigt werden.

(Der freie Raum muss mindestens

e zwischen Seitenlinien zu einem anderen Spielfeld 0,30 m

e zwischen Seitenlinie und einer Wand muss mindestens 0,30 m

e zwischen Grundlinie zweier Spielfelder 1,30 m

e zwischen Grundlinien und einer Wand 0,80 m
betragen. In diesem erweiterten Bereich muss ein Spieler mit einem nach oben gestreckten Schlager auf-
recht stehen kénnen, ohne die Decke oder andere Hindernisse zu beriihren. Dies entspricht einer Min-
desthdéhe von 3 m.

Im Bereich des Deutschen Badminton-Verbandes gilt: Eine Halle ist uneingeschrankt bespielbar, wenn
sie eine lichte H6he von mindestens 9,00 m aufweist. Bei einer Hallenhdhe von unter 5,00 m ist sie nicht
bespielbar. Die lichte Hohe einer Halle ist vom Boden bis zum untersten Teil der Deckenkonstruktion zu
messen. Ist ein Deckenbalken vorhanden, auch wenn tber ihm noch freier Raum ist, so misst die lichte
Hbhe vom Boden bis zum untersten Rand des Balkens.

Bei Einsatz von Spielfeldmatten gilt im Bereich des Deutschen Badminton-Verbandes ein Gleitreibwert
von 0,4 - 0,8.

In Deutschland sind die Spielfeldlinien gemaR DIN 18032 vorzugsweise in der Farbe griin vorzusehen.)



Abbildung A
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Anmerkung: Das Spielfeld wird fir Einzel und Doppel benutzt. Diagonale Lange des Gesamtfel-
des: 14,723 m.



2 Spielball

2.1

2.2

2.2.1
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2.2.6

2.3

2.3.1

232

2.3.3

2.4

Der Spielball darf aus naturlichen und/oder synthetischen Materialien hergestellt wer-
den. Unabhangig vom Material, aus dem der Ball besteht, sollte er ganz allgemein den
Flugeigenschaften eines Naturfederballes mit Korkbasis entsprechen. Die Basis ist mit
einer dunnen Lederschicht Gberzogen.

Federball
Der Federball muss 16 an der Basis befestigte Federn haben.

Die Federn missen eine einheitliche Lange zwischen 62 mm bis 70 mm aufweisen,
gemessen von der Spitze bis zur Oberkante der Basis.

Die Spitzen der Federn missen einen Kreis bilden mit einem Durchmesser von 58 mm
bis 68 mm.

Die Federn missen fest mit Zwirn oder einem anderen geeigneten Material befestigt
sein.

Die Basis muss einen Durchmesser von 25 mm bis 28 mm haben und unten abgerun-
det sein.

Der Federball muss zwischen 4,74 und 5,50 Gramm wiegen.
Kunststoffball

Der Korb oder die Nachbildung von Federn aus synthetischem Material ersetzt die Na-
turfedern.

Die Basis ist in Regel 2.2.5 beschrieben.

Mafe und Gewichte missen wie in den Regeln 2.2.2, 2.3 und 2.2.6 sein. Auf Grund
unterschiedlichen spezifischen Gewichts und Verhaltens von synthetischem Material
im Vergleich mit Naturfedern ist jedoch eine Abweichung bis zu zehn Prozent akzepta-
bel.

Unter dem Vorbehalt, dass allgemeine Form, Geschwindigkeit und Flugeigenschaft des
Spielballs nicht verandert werden, kdnnen Abweichungen von den obigen Spezifikatio-
nen mit Genehmigung des zustandigen Nationalverbandes vorgenommen werden, an
Orten, die auf Grund von atmosphéarischen oder klimatischen Bedingungen fiir den
Standardfederball ungeeignet sind.



3 Balltest auf Geschwindigkeit

3.1 Um einen Ball zu testen, hat ein Spieler einen vollen Unterhandschlag auszuflhren, bei
dem der Ball unmittelbar lGber der riickwartigen Begrenzungslinie getroffen wird. Der
Ball ist in Aufwartsrichtung und parallel zu den Seitenlinien zu schlagen.

3.2 Ein Ball mit korrekter Geschwindigkeit landet nicht weniger als 530 mm und nicht mehr

als 990 mm von der gegeniberliegenden rickwartigen Begrenzungslinie entfernt auf
dem Boden, wie in Abbildung B dargestellt.

Abbildung B
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4 Schlager

4.1 Der Schlagerrahmen darf 680 mm in der gesamten Lange und 230 mm in der ge-
samten Breite nicht Gberschreiten. Die Teile des Schlagers werden in Regel 4.1.1 bis
4.1.5 beschrieben und in Abbildung C dargestellt.
4.1.1 Der Griff ist der Teil des Schlagers, der vom Spieler in der Hand gehalten wird.
4.1.2 Die Besaitung ist der Teil des Schlagers, der zum Schlagen des Balles bestimmt ist.
413 Der Schlagerkopf begrenzt die Besaitung.
4.1.4 Der Schaft verbindet den Griff mit dem Schlagerkopf (mit Ausnahme Regel von 4.1.5).
415 Der Schlagerhals (falls vorhanden) verbindet den Schaft mit dem Schlagerkopf.
Abbildung C
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4.2 Die Besaitung
4.21 Die Besaitung des Schlagers muss eben sein und aus einem Muster von sich kreuzen-
den Saiten bestehen, die dort, wo sie sich kreuzen, entweder abwechselnd verfloch-
ten oder geknotet sind. Das Saitenmuster muss im Allgemeinen einheitlich sein und
darf insbesondere in der Mitte nicht weniger dicht sein, als in jedem anderen Punkt der
Besaitung.
422 Die Besaitung darf 280 mm in der gesamten Lange und 220 mm in der gesamten Brei-

te nicht Uberschreiten. Die Besaitung darf jedoch bis in den Schlagerhals verlangert
werden, vorausgesetzt



4.2.21

4222

43

4.3.1

432

die zusatzliche Besaitung Uberschreitet nicht eine Breite von 35 mm
die Gesamtlange der Besaitung Uberschreitet dabei nicht 330 mm.
Der Schlager

Der Schlager muss frei sein von daran befestigten und vorspringenden Gegenstanden
mit Ausnahme von solchen, die ausschlie3lich und speziell dazu dienen, Abnutzung
und Verschleil oder Schwingungen zu verringern oder zu vermeiden oder um Gewicht
zu verteilen oder um den Schlagergriff durch eine Schnur an der Hand des Spielers zu
sichern und die flir diese Zwecke eine angemessene Groéfle und Anbringung aufwei-
sen.

Der Schlager muss frei sein von jeder Vorrichtung, die es einem Spieler ermdglicht, die
Schlagerform zu verandern.

5 Zustimmung fiir spezielle Ausstattungen

Die Badminton World Federation (BWF) hat bezlglich jeder Frage zu entscheiden, ob ein
Schlager, Ball oder eine Ausristung oder jegliches Modell, das zum Spielen von Badminton
benutzt wird und den Spezifikationen entspricht. Eine solche Entscheidung kann auf Initiative der
BWF erfolgen oder auf Antrag von jedem anderen, der ein echtes Interesse an der Sache hat,
einschlieldlich Spielern, Technischen Offiziellen, Ausristungsherstellern oder Nationalverban-
den oder einem Mitglied davon.

6 Wahl

6.1

6.1.1

6.2

Vor Spielbeginn wird eine Wahl durchgefuhrt. Die Seite, die die Wahl gewinnt, hat die Aus-
wahl zu treffen zwischen den Moglichkeiten in Regel 6.1.1 oder Regel 6.1.2:

Zuerst auf- oder rlickzuschlagen.
Spielbeginn auf der einen oder anderen Seite des Spielfeldes.

Der Verlierer der Wahl hat sich dann flir eine der noch verbleibenden Mdéglichkeiten zu
entscheiden.



7 Punktsystem (Zahlweise)

7.1

7.2

7.3

7.4

7.5

7.6

Ein Spiel ist beendet, wenn eine Seite zwei Satze gewonnen hat, aul3er, es ist etwas an-
deres vereinbart worden (Anhange 2 und 3).

Ein Satz gilt von der Seite als gewonnen, die zuerst 21 Punkte erreicht hat, mit Ausnahme
der Regel 7.4 und 7.5.

Die Seite, die einen Ballwechsel gewinnt, erhalt einen Punkt zum bisherigen Punktestand
dazu. Eine Seite gewinnt einen Ballwechsel, wenn die Gegenseite einen Fehler begeht
oder der Ball aus dem Spiel ist, weil er auf den Boden innerhalb des gegnerischen Spiel-
feldes fallt.

Beim Spielstand von 20-beide gewinnt die Seite den Satz, die zuerst einen Vorsprung von
zwei Punkten hat.

Beim Spielstand von 29-beide gewinnt die Seite den satz, die als nachste den 30. Punkt
erzielt.

Die Seite, die einen Satz gewinnt, fuhrt im ndchsten Satz den ersten Aufschlag aus.

8 Wechsel der Spielfeldseiten

8.1

8.1.1

8.1.2

8.1.3

8.2

Die Spieler wechseln die Spielfeldseiten:

nach Beendigung des ersten Satzes.

Mit dem Ende des zweiten Satzes, falls es einen dritten Satz gibt.

im dritten Satz, wenn die fihrende Seite 11 Punkte erreicht hat.

Wurden die Seiten nicht wie in Regel 8.1 vorgeschrieben gewechselt, muss der Wechsel

unmittelbar nach Erkennen des Fehlers erfolgen. Voraussetzung ist, dass der Ball nicht
mehr im Spiel ist. Der bis dahin erreichte Punktestand bleibt bestehen.

10



9 Aufschilag

9.1

9.1.1

9.1.9

9.2

9.3

9.4

9.5

Bei einem korrekten Aufschlag

darf keine Seite die Ausflihrung des Aufschlages unzuldssig verzdogern, sobald der Auf-
schlager und der Rickschlager zum Aufschlag bereit sind. Mit der vorbereitenden Aus-
holbewegung des Aufschlagers muss jede Verzdgerung des Aufschlages (Regel 9.2)
als unzulassige Verzdgerung angesehen werden.

missen der Aufschlager und der Rickschlager innerhalb der diagonal gegentiberlie-
genden Aufschlagfelder (Abbildung A) stehen, ohne dass sie die Begrenzungslinien
dieser Aufschlagfelder berihren.

muss ein Teil beider FUlRe des Aufschlagers und des Rickschlagers mit dem Spiel-
feldboden fest in Beriihrung bleiben, vom Beginn des Aufschlages (Regel 9.2) an ge-
rechnet, bis der Aufschlag ausgefihrt ist (Regel 9.3).

muss mit dem Schlager zuerst die Basis des Balls getroffen werden.

muss sich —im Moment der Beruhrung mit dem Schléager - der gesamte Ball unterhalb
der Taille des Aufschlagers befinden.

muss der Schaft des Schlagers — im Augenblick des Treffpunktes mit dem Ball - in eine
Abwartsrichtung zeigen.

muss nach Aufschlagbeginn (Regel 9.2) die Bewegung des Schlagers des Aufschla-

gers weiter vorwarts fortgesetzt werden, bis der Aufschlag ausgefuhrt ist (Regel 9.3),
(d.h. die Aufschlagbewegung darf nicht verlangsamt werden und erst recht nicht ab-

gestoppt werden).

muss der Ball vom Aufschlagtreffpunkt an aufwarts Gber das Netz fliegen, um - sofern
der Flug nicht unterbrochen wird - im Aufschlagfeld des Rickschlagers zu landen (auch
auf bzw. innerhalb der Begrenzungslinien).

Darf der Ball, beim Versuch aufzuschlagen, nicht verfehlt werden.

Sobald die Spieler zum Aufschlag bereit sind, gilt die erste Vorwartsbewegung des
Schlagerkopfes durch den Aufschlager als Aufschlagbeginn.

Einmal eingeleitet (Regel 9.2) gilt ein Aufschlag als ausgefuhrt, wenn der Ball vom
Schlager des Aufschlagers getroffen wird, oder beim Versuch, den Aufschlag auszufih-
ren, der Aufschlager den Ball verfehilt.

Der Aufschlager darf mit dem Aufschlag nicht beginnen, bevor der Riickschlager be-
reit ist. Der Ruckschlager muss als bereit angesehen werden, wenn erkennbar ist,
dass er beabsichtigt, den Aufschlag zuriickzuschlagen.

Im Doppelspiel kdbnnen wahrend der Ausfihrung des Aufschlages (Regel 9.2, 9.3) die

jeweiligen Partner jede Position auf ihrer Spielfeldseite einnehmen, vorausgesetzt, die
gegnerischen Aufschlager oder Rickschlager werden in der Sicht nicht behindert.

11



10 Einzelspiel

10.1

10.1.1

10.1.2

10.2

10.2.1

10.2.2

Aufschlagende und riickschlagende Seiten

Der Aufschlag wird von den Spielern jeweils vom rechten Aufschlagfeld ausgefihrt und
im rechten Aufschlagfeld zurtickgeschlagen, wenn der Aufschlager noch keine Punkte
oder eine gerade Punktzahl in diesem Satz erreicht hat.

Der Aufschlag wird von den Spielern jeweils vom linken Aufschlagfeld ausgefiihrt und
im linken Aufschlagfeld zuriickgeschlagen, wenn der Aufschlager in diesem Satz eine
ungerade Punktzahl erreicht hat.

Punktgewinn und Aufschlag
Wenn der Aufschlager einen Ballwechsel gewinnt (Regel 7.3), erzielt der Aufschla-
ger einen Punkt. Der Aufschlager schlagt dann wieder auf, nun aber vom anderen

Aufschlagfeld.

Wenn der Rickschlager einen Ballwechsel gewinnt (Regel 7.3), erzielt der Rick-
schlager einen Punkt. Der Riuckschlager wird nun zum Aufschlager.

11 Doppelspiel

11

11.1.1

11.1.2

11.1.3

11.1.4

11.1.5

11.1.6

Aufschlagende und rickschlagende Seite

Ein Spieler der aufschlagenden Seite hat vom rechten Aufschlagfeld aufzuschlagen, wenn
diese Seite noch keine Punkte oder eine gerade Punkizahl in diesem Satz erreicht hat.

Ein Spieler der aufschlagenden Seite hat vom linken Aufschlagfeld aufzuschlagen, wenn
diese Seite eine ungerade Punkitzahl in diesem Satz erreicht hat

Der Spieler der rickschlagenden Seite, der zuletzt aufgeschlagen hat, bleibt dort stehen,
wo er zuletzt aufgeschlagen hat. Sein Partner hat die jeweils andere Position einzuneh-
men.

Der Spieler der riickschlagenden Seite, der diagonal gegentiber dem Aufschlager zu ste-
hen hat, ist der Riickschlager.

Die Spieler andern erst dann ihre Positionen beim Aufschlag, wenn sie aufgeschlagen
haben und anschlief3end punkten.

Der Aufschlag hat stets von dem Aufschlagfeld aus zu erfolgen, wie es dem Spielstand der

aufschlagenden Seite entspricht. Ausgenommen, die Voraussetzungen zu Regel 12 sind
erflllt.

12



11.3.1

11.3.2

11.4.1

11.4.2

11.4.3

11.4.4

11.4.5

Schlagreihenfolge und Positionen auf dem Spielfeld

Nachdem der Aufschlag zurlickgeschlagen wurde, kann der Ball von irgendeinem Spieler
der aufschlagenden Seite und irgendeinem Spieler der riickschlagenden Seite von jeder
Position auf seiner Spielfeldseite aus geschlagen werden, bis der Ball nicht mehr im Spiel
ist (Regel 15).

Punktgewinn und Aufschlag

Wenn die aufschlagende Seite einen Ballwechsel gewinnt (Regel 7.3), erzielt die auf-
schlagende Seite einen Punkt. Der Aufschlager hat erneut aufzuschlagen, allerdings vom
anderen Aufschlagfeld aus.

Wenn die ruckschlagende Seite einen Ballwechsel gewinnt (Regel 7.3), erzielt die ruck-
schlagende Seite einen Punkt. Die riickschlagende Seite hat jetzt aufzuschlagen.

Reihenfolge der Aufschlagenden
In jedem Satz geht das Aufschlagrecht:

vom anfanglichen Aufschlager, der den Satz vom rechten Aufschlagfeld aus eréffnet

Uber zum Partner des anfanglichen Riickschlagers, der seinen ersten Aufschlag vom
linken Aufschlagfeld ausflihrt,

Uber zum Partner des anfanglichen Aufschlagers,

Uber zum anfanglichen Ruckschlager,

Uber zum anféanglichen Aufschlager und so weiter.

Kein Spieler darf au3erhalb der Reihenfolge aufschlagen oder aulRerhalb der Reihen-
folge den Aufschlag zurlickschlagen, oder im gleichen Satz zweimal hintereinander
den Aufschlag zurlickschlagen, mit Ausnahme der Regel 12.

Jeder der beiden Spieler der Siegerseite kann im folgenden Satz als Erster den Auf-

schlag ausflihren, und jeder der beiden Spieler der Verliererseite kann im folgenden
Satz als Erster den Aufschlag zuriickschlagen.

13



12 Positionsfehler beim Auf- bzw. Riickschlag

121 Ein Positionsfehler beim Auf- bzw. Ruckschlag liegt vor, wenn ein Spieler
12.1.1 auferhalb der Reihenfolge den Auf- bzw. Rlckschlag ausgeflihrt hat.

12.1.2 vom falschen Auf- bzw. Rickschlagfeld auf- bzw. riickgeschlagen hat.

12.1.3 Falls beide Seiten einen Fehler begehen, wird eine "Wiederholung" gegeben.

12.2 Wenn ein Positionsfehler beim Auf- bzw. Rickschlag bemerkt wird, ist dieser Positions-
fehler zu berichtigen. Der erreichte Spielstand bleibt bestehen.

13 Fehler

Es ist ein Fehler,

13.1 wenn ein Aufschlag nicht korrekt ist (Regel 9.1)

13.2 wenn der aufgeschlagene Ball:

13.2.1  sich am Netz verfangt und an der Oberkante hangen bleibt.
13.2.2  nach Uberfliegen des Netzes im Netz hangen bleibt.

13.2.3 vom Partner des Rickschlagers geschlagen wird.

13.3 wenn der im Spiel befindliche Ball:

13.3.1  auBerhalb der Begrenzungslinien des Spielfeldes den Boden beruhrt (also nicht auf
oder innerhalb der Begrenzungslinien).

13.3.2  durch das Netz oder unter dem Netz hindurchfliegt.

13.3.3  nicht Gber das Netz fliegt.

13.3.4 Die Decke oder Seitenwande berthrt.
(Im Bereich des Deutschen Badminton-Verbandes gilt:
Bei einer lichten Hohe unterhalb 9,00 m ist der Aufschlag zu wiederholen, wenn der Ball die
Decke bzw. Deckenkonstruktion bertihrt. Berihrt er jedoch wahrend des Ballwechsels die
Decke bzw. Deckenkonstruktion, entsteht immer ein Fehler.)

13.3.5 einen Spieler oder die Kleidung eines Spielers berihrt.

14



13.3.6

13.3.7

13.3.8

13.3.9

13.3.10

13.4

13.4.1

13.4.2

13.4.3

13.4.4

13.4.5

13.5

irgendeinen anderen Gegenstand oder eine andere Person aullerhalb des Spielfeldes
berlhrt.

(Wo es aufgrund der Hallenkonstruktion erforderlich ist, kann die értliche Badminton-
Organisation mit Zustimmung des Nationalverbandes Sonderregelungen fiir alle Falle
treffen, bei denen der Ball ein Hindernis berlhrt.

(Eine Wiederholung ist zu geben, wenn der Ball einne Gegenstand berihrt, der sich in
dem Raum tber dem Spielfeld unterhalb 9,00 m befindet (Lampe, Lautsprecher,
Sportgerat u.A. einschlieRlich Halterungen) und aus der Deckenkonstruktion heraus-
ragt (die zur Deckenkonstruktion gehdrenden Teile wie Trager usw. sind keine derarti-
gen Gegenstande.)

(Es ist kein Fehler, wenn Gegenstande (auch Verstrebungen und Seile) Uberflogen
werden. Allerdings kann Wiederholung gegeben werden, wenn beim Uberfliegen der
Sichtkontakt des bzw. der Spieler oder des Schiedsrichters zum Ball unterbrochen
wird.

Es sollte deshalb immer vor einem Wettkampf geklart werden, ob auf Wiederholung
oder Weiterspielen zu entscheiden ist.)

vom Schlager aufgefangen und angehalten wird und dann wahrend des eigentlichen
Ruckschlages geschleudert wird.

vom selben Spieler zweimal hintereinander geschlagen wird.
Es ist jedoch kein Fehler, wenn der Ball zu einem Schlag den Schlagerrahmen und die
Besaitung trifft.

von einem Spieler und danach dessen Partner geschlagen wird.

den Schlager eines Spielers berthrt und danach nicht in Richtung der gegnerischen
Spielfeldseite fliegt.

Wenn ein Spieler, wahrend der Ball im Spiel ist:

das Netz oder dessen Haltevorrichtung mit dem Schlager, seinem Korper oder seiner
Bekleidung berihrt.

mit dem Schlager oder seinem Koérper tber dem Netz in das gegnerisch Spielfeld ein-
dringt, ausgenommen, dass der Schlagende dem Ball ber das Netz folgt, wenn sich
der Anfangsberihrungspunkt mit dem Ball auf der Spielfeldseite des Schlagenden be-
findet.

mit dem Schlager oder seinem Korper unter dem Netz in das gegnerische Spielfeld
eindringt, vorausgesetzt, der Gegner wird dadurch behindert oder abgelenkt.

den Gegner daran hindert, das heif3t verhindert, einen zuldssigen Schlag auszufihren,
der dem Ball Gber das Netzt folgt.

seinen Gegner vorsatzlich durch irgendwelche Handlungen wie Rufen oder Gebarden
ablenkt.

wenn ein Spieler wegen offenkundiger, wiederholter und anhaltender Verstd3e nach
Regel 16 fur schuldig befunden wird.
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14 Wiederholungen

14.1

14.2

14.2.1

14.2.2

14.2.3

14.2.3.1

14.2.3.2

14.2.4

14.2.5

14.2.6

14.2.7

14.3

"Wiederholung" wird vom Schiedsrichter oder Spieler (wenn kein Schiedsrichter eingesetzt
ist) ausgerufen, um das Spiel anzuhalten.

~Wiederholung erfolgt, wenn:
der Aufschlager den Aufschlag ausfihrt, bevor der Rickschlager bereit ist (Regel 9.5).

wahrend des Aufschlages sowohl Riickschlager als auch Aufschlager gleichzeitig einen
Fehler machen.

Der Ball nach einem Ruckschlag:
sich am Netz verfangt und auf der Oberkante hangen bleibt.
nach Uberfliegen des Netzes im Netz héngen bleibt.

wahrend des Spiels der Ball auseinander fallt und sich die Basis vollstandig vom
restlichen Ball I6st.

nach Meinung des Schiedsrichters das Spiel gestort oder ein Spieler durch einen Betreuer
des Gegners abgelenkt wird.

der Linienrichter nicht sehen konnte, wohin der Ball gefallen ist und der Schiedsrichter sei-
nerseits keine Entscheidung treffen kann.

ein unvorhergesehenes oder unbeabsichtigtes Ereignis eingetreten ist.
(siehe auch Anmerkungen zu Regel 13.3.4 bzw. 13.3.6)

Wenn eine ,Wiederholung' eintritt, gilt der seit dem letzten Ballwechsel ausgefiihrte Auf-
schlag nicht mehr und der Spieler, der zuletzt aufgeschlagen hatte, wiederholt den Auf-
schlag.

15 Ball nicht im Spiel

Ein Ball ist nicht mehr im Spiel, wenn:

15.1

15.2

15.3

er das Netz oder den Pfosten berthrt und anschlieRend auf der Netzseite des Spielers,
der den Schlag ausgefihrt hat, in Richtung Boden des Spielfeldes fallt.

er den Boden des Spielfeldes berthrt.

der Tatbestand eines "Fehlers" oder einer "Wiederholung" vorliegt
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16 Fortgesetztes Spiel, unsportliches Verhalten und Strafen

16.1

16.2

16.2.1

16.2.2

16.3

16.3.1

16.3.2

16.3.3

16.4

16.4.1

16.4.2

16.5

16.5.1

16.5.2

16.6

16.6.1

16.6.2

Das Spiel wird ohne Unterbrechung vom ersten Aufschlag bis zum Ende des Spiels
durchgefiihrt, ausgenommen wie in den Regeln 16.2 und 16.3 erlaubt.

Pausen

Bei allen Spielen sind Pausen erlaubt:

von nicht langer als 60 Sekunden in jedem Satz, wenn die fiihrende Seite 11 Punkte er-
reicht hat.

Von nicht Ianger als 120 Sekunden zwischen dem ersten und zweiten Satz sowie zwi-
schen einem zweiten und dritten Satz.

(Bei vom Fernsehen Ubertragenen Spielen entscheidet der Referee vor dem Spiel, ob die
in Regel 16.2 erlaubten Pausen genommen und fest eingehalten werden missen).

Spielunterbrechung

Wenn es Umstande erforderlich machen, die auerhalb der Verantwortung der Spieler
liegen, kann der Schiedsrichter das Spiel so lange unterbrechen, wie er es fir notwendig
erachtet.

Unter besonderen Umstanden kann der Referee den Schiedsrichter anweisen, das Spiel
zu unterbrechen.

Wird das Spiel unterbrochen, bleibt der Punktstand bestehen und das Spiel wird spater,
wie abgebrochen, wieder aufgenommen.

Spielverzégerung

Unter keinen Umstanden darf das Spiel verzogert werden, um einem Spieler die Mdoglich-
keit zu geben, sich zu erholen, Luft zu schépfen oder Ratschlage einzuholen.

Uber den Tatbestand der Spielverzégerung entscheidet einzig und allein der Schieds-
richter.

Ratschlage (Coaching) und Verlassen des Spielfeldes
Ein Spieler darf nur Ratschlage erhalten, wenn der Ball nicht im Spiel ist (Regel 15).

Kein Spieler darf ohne Erlaubnis des Schiedsrichters das Spielfeld verlassen, ausge-
nommen in den Pausen, wie in Regel 16.2 beschrieben.

Ein Spieler darf nicht:

absichtlich das Spiel verzégern oder ohne Erlaubnis unterbrechen;

ohne Erlaubnis den Ball modifizieren oder beschadigen, um Geschwindigkeit oder
Flugeigenschaft zu verandern.
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16.6.3

16.6.4

16.7

16.7.1

16.7.1.1

16.7.1.2

16.7.2

sich unsportlich/ungehdrig verhalten.

sich eines unsportlichen Verhaltens schuldig machen, das nicht anderweitig durch eine
Badmintonregel abgedeckt ist.

Behandlung von Verstof3en

Der Schiedsrichter hat einen Verstoll gegen Regeln 16.4.1,16.5.1 oder 16.6 wie folgt
zu ahnden:

durch eine Verwarnung (gelbe Karte)an die Seite, die sich schuldig gemacht hat.

durch eine Fehlerverwarnung (rote Karte) an die schuldige Seite, wenn vorher verwarnt
worden ist. Zwei derartige Fehlerverwarnungen (zweite rote Karte) einer Seite sind als
fortdauerndes Vergehen zu werten.

im Falle einer groben Unsportlichkeit, eines fortdauernden Vergehens oder eines Ver-
stolRes gegen Regel 16.2 (verspatetes Erscheinen nach einer Pause) hat der Schieds-
richter der schuldigen Seite eine Fehlerverwarnung zu geben, Er hat den Referee zu
rufen, der berechtigt ist, die schuldige Seite zu disqualifizieren (schwarze Karte).

17 Turnier-Offizielle und Einspriiche

171

17.2

17.3

17.4

17.5

17.6

17.6.1

17.6.2

17.6.3

Der Referee hat die Gesamtverantwortung fur das Turnier oder die Meisterschaft, bei
dem (der) Spiele stattfinden.

Der fur ein Spiel eingesetzte Schiedsrichter ist verantwortlich fur den Ablauf des
Spiels, fur das Spielfeld und die unmittelbare Spielfeldumgebung. Der Schiedsrichter
hat dem Referee zu berichten.

Der Aufschlagrichter hat die Aufschlagfehler zu geben, die vom Aufschldger gemacht
werden (Regel 9.1.2 bis 9.1.8).

Ein Linienrichter zeigt an, ob ein Federball ,in“ oder ,aus® ist, bezogen auf die ihm zu-
gewiesene(n) Linie(n).

Die Tatsachenentscheidung eines Turnieroffiziellen ist endglltig, bezogen auf seine Ver-
antwortlichkeit.

Ausgenommen ist der Fall, dass der Schiedsrichter aus seiner Sicht zweifelsfrei eine
Fehlentscheidung eines Linienrichters erkannt hat. Fir diesen Fall hat der Schiedsrich-
ter die Entscheidung des Linienrichters zu korrigieren (overrulen).

Ein Schiedsrichter muss:

die Einhaltung der Badmintonspielregeln tberwachen, durchsetzen und vor allem ,Feh-
ler oder ,Wiederholung" ausrufen, wenn diese eingetreten sind.

seine Entscheidung bei einem Einspruch wegen eines Streitpunktes vor Beginn des
nachsten Aufschlages treffen.

dafiir sorgen, dass Spieler und Zuschauer Gber den fortlaufenden Spielstand informiert
werden.
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17.6.4

17.6.5

17.6.6

17.6.7

17.6.8

nach Rulcksprache mit dem Referee Linienrichter oder einen Aufschlagrichter einset-
zen oder absetzen.

daflir sorgen, dass auch diejenigen Aufgaben wahrgenommen werden, zu denen kein
Technischer Offizieller fur das Spielfeld eingesetzt ist.

wenn einem eingesetzten Turnieroffiziellen die Sicht versperrt ist, die Entscheidung fir
ihn treffen oder auf "Wiederholung" entscheiden.

alle Vorkommnisse im Zusammenhang mit Regel 16 aufschreiben und dem Referee
melden.

den Referee bei allen nicht stattgegebenen Einspruchen rufen, jedoch nur in Fallen der
Regelauslegung. (Solche Einspriiche mussen vor der Ausfiihrung des nachsten Auf-
schlages vorgetragen werden oder bei Spielende, bevor die Seite, die die Einspruche
vorbringt, das Spielfeld verlassen hat.)
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Anhang 1

Variationen in Spielfeld und Ausriistung (Utensilien)

1 Wenn es nicht mdglich ist, die Pfosten auf den Seitenlinien aufzustellen, muss auf andere
Weise angezeigt werden, wo die Seitenlinien unter dem Netz verlaufen, z.B. durch die
Verwendung von diinnen Metallstreifen oder Klebeband von 40 mm Breite, die auf den
Seitenlinien befestigt werden und senkrecht zum Netz hochflihren.

2 Ein Spielfeld nur fir Einzelspiele, muss wie in Abbildung E dargestellt, angelegt werden.
Die riickwartige Begrenzungslinie ist dann gleichzeitig hintere Aufschlaglinie und die Pfos-
ten oder Materialstreifen, die die Pfosten darstellen, werden auf den Seitenlinien plat-

Ziert.
3 Die Netzoberkante muss, vom Boden des Spielfeldes gemessen, in der Mitte des Fel-
des eine Hohe von 1,524 m und an den aulleren Begrenzungslinien eine Hohe von
1,55 m haben.
rechtes }
Aufschlagfeld 7 40mm
Abbildung D
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40mm

4,640m

40mm

1,980m

1,980m

40mm

4,640m

40mm

H

40mm

£
=
2,530m I

2,530m

40mm

rickwartige Begrenzungslinie

Pfosten

auch hintere

rechtes
Aufschlagfeld

Mittellinie

Aufschlaglinie

linkes
Aufschlagfeld

vordere Aufschlaglinie

vordere Aufschlaglinie

rechtes
Aufschlagfeld

Mittellinie

auch hintere

linkes
Aufschlagfeld

Aufschlaglinie

Seitenlinie

Pfosten

rickwartige Begrenzungslinie

. 5,180m

Abbildung E: Das Einzelspielfeld inklusive Male und Erlduterungen
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Anhang 2
Handicap-Spiele

In Handicap-Spielen sind folgende Anderungen (Variationen) in den Regeln anzuwenden:

1 Die flr einen Satzgewinn benétigte Punktzahl soll nicht von der in Regel 7 genannten
abweichen.
2 Regel 8.1.3 wird geandert und lautet:

,Im dritten Satz und bei einem Spiel mit nur einem Satz, wenn eine Seite die Halfte der
Punktzahl erreicht hat, die zum Gewinn des Satzes erforderlich ist (bei Briichen wird
zur nachsthéheren Zahl aufgerundet).”

Anhang 3
Andere Zahlweisen

Nach vorheriger Absprache ist es erlaubt, ein Spiel auszutragen mit

1. entweder einen Satz bis 21 Punkte,

2. oder zwei Gewinnsatzen bis je 15 Punkte

zu 1. ober gilt die nachfolgende Regelanderung

8 Wechsel der Spielfeldseiten

8.1 In einem Spiel mit nur einem Satz wechseln die Spieler die Spielfeldseiten, wenn die
fuhrende Partei 11 Punkte erreicht hat.

zu 2 oben gelten die nachfolgenden Regelanderungen

7 Punktssytem (Z&éhlweise)

71 Ein Spiel ist beendet, wenn eine Seite zwei Satze gewonnen hat.

7.2 Ein Satz gilt von der Seite als gewonnen, die zuerst 15 Punkte erreicht hat, ausge-
nommen Regel 7.5 und 7.5.

7.3 Bei einem Spielstand von 14-beide, gewinnt die Seite den Satz, die zuerst einen Vor-
sprung von zwei Punkten hat.

7.4 Bei einem Spielstand von 20-beide gwinnt die Seite den Satz, die als nachste den 21.
Punkt erzielt.

8 Wechsel der Spielfeldseiten

8.1.3 m dritten Satz, wenn die fuhrende Seite folgenden Punktestand erreicht: 8 Punkte

16 Fortgesetztes Spiel, unsportliches Verhalten und Strafen

16.2 Pausen:

16.2.1 Von nicht langer als 60 Sekunden in jedem Satz, wenn die fihrende Seite 8 Punkte
erreicht hat.
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Anhang 4
Fachausdriicke / Vokabular

Dieser Anhang enthalt die Standard-Fachausdrticke, die von Schiedsrichtern zur Leitung eines
Spiels verwendet werden sollen.

1.1

1.1.1

1.2.1

1.2.2

1.3.1

1.3.2

Ansagen und Spielervorstellung
Meine Damen und Herren, dies ist:

Zu meiner Rechten ... (Name des Spie-
lers), und zu meiner Linken ... (Name
des Spielers)

Zu meiner Rechten ... (Name der Spie-
ler), und zu meiner Linken ... (Namen
der Spieler)

Zu meiner Rechten ...
(Land/Mannschaftsname), vertreten
durch ... (Name des Spielers), und zu
meiner Linken ...
(Land/Mannschaftsname), vertreten
durch ... (Name des Spielers)

oder

Zu meiner Rechten ...
(Land/Mannschaftsname), vertreten
durch ... (Namen der Spieler), und zu
meiner Linken ...
(Land/Mannschaftsname), vertreten
durch ... (Namen der Spieler)

... (Name des Spielers) schlagt auf

... (Land/Mannschaftsname) schlagt
auf

... (Name des Spielers) schlagt auf zu
... (Name des Spielers)

... (Name des Spielers) auf ... (Name
des Spielers)

Announcements and Introductions
Ladies and Gentlemen, this is:
on my right ... (player name), and on my left ...

(player name)

on my right ... (names of player), and on my left
... (names of player)

on my right ... (country/team name), repre-
sented by ...(player name), and on my left ...
(country/team name), represented by ... (player
name)

or

on my right ... (country/team name), repre-
sented by ...(names of player), and on my left ...

(country/team name), represented by ... (names
of player)

... (player name) to serve

... (country/team name) to serve

... (player name) to serve to ... (player name)

... (player name) to ... (player name)
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Die nachfolgende Zusammenstellung macht deutlich, wann welche Ansage zutreffender weise
anzuwenden ist:

Wettbewerb Einzel Doppel

Individual 1.1.1,1.2.1 1.1.2,1.3.1

Mannschaft 1.1.3,1.2.2 1.1.4,1.22,1.3.2

2 Beginn des Spiels und Ansage der Punkte | Start of Match and Calling the Score

2.1 Null beide, bitte spielen. Love all, play.

2.2 Aufschlagwechsel Service over

2.3 Zweiter Aufschlager Second Server

24 ... Satzpunkt ... , z.B. 14 Satzpunkt 6, oder | ... game point ... e.g. 14 game point 6,
16 Satzpunkt 14 or 16 game point 14

2.5 ... Spielpunkt ... , z.B. 14 Spielpunkt ... match point ... e.g. 14 match point 8,
8 oder 16 Spielpunkt 14 or 16 match point 14

2.6 ... Satzpunkt beide ... , z.B. 14 Satzpunkt ... game point all ... e.g. 14 game point all,
beide, oder 16 Satzpunkt beide or 16 game point all

2.7 ... Spielpunkt beide ..., z.B. 14 Spielpunkt |... match point all ... e.g. 14 match point
beide, oder 16 Spielpunkt beide all’, or 16 match point all

2.8 Der erste Satz wurde gewonnen ... First game won by ..’ ( in team event, use
(beim Mannschaftswettkampf verwende name of country/team) ... (score)
den Lander/ Mannschaftsnamen) mit ...
(Punktstand)

29 Zweiter Satz Second game

210 |Der zweite Satz wurde gewonnen von ... Second game won by ... (in team event,
(beim Mannschaftswettkampf verwende use name of country/team) ... (score)
den Lander/ Mannschaftsnamen) mit ...
(Punktstand)

2.11 | Mobchten Sie verlangern? Are you setting?

2.11.1 | Satz nicht verlangert; es wird bis 15 (11) Game not set; playing to 15 (11)
gespielt

2.11.2 | Verlangert bis 17 (13) Setting to 17 (13)

2.12 |Auf Feld ... (Nummer) noch 20 Sekunden | Court ... (number) 20 seconds

213 |Je einen Satz fir beide One game all

2.14 | Auf Feld ... (Nummer) fanf Minuten Pause | Court ... (humber) a five minute interval
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2.15 |Auf Feld ...(Nummer) noch zwei Minuten Court ... (number) two minutes

216 | Auf Feld ... (Nummer) noch eine Minute Court ... (number) one minute

217 | Entscheidungssatz Final Game

3 Allgemeine Ausdriicke General Communication

3.1 Sind Sie spielbereit? Are you ready?

3.2 Kommen Sie bitte zu mir’ Come here please

3.3 Ist der Federball in Ordnung? Is the shuttle O.K.?

3.4 Prufen Sie den Ball Test the shuttle

3.5 Wechseln Sie den Ball aus Change the shuttle

3.6 Wechseln Sie den Ball nicht aus Do not change the shuttle

3.7 Wiederholung Play a let

3.8 Bitte Spielfeldseiten wechseln Change ends

3.9 Si? schlugen vom falschen Aufschlagfeld | You served from the wrong court
au

3.10 |Sie schlugen aulder der Reihe auf You served out of turn

3.11 | Sie schlugen auller der Reihe zurlick You received out of turn

3.12 | Sie durfen den Federball nicht verandern | You must not interfere with the shuttle

3.13 | Der Federball hat Sie berihrt The shuttle touched you

3.14 | Sie berUhrten das Netz You touched the net

3.15 | Sie stehen im falschen Aufschlagfeld You are standing in the wrong court

3.16 | Sie storten ihren Gegner You distracted your opponent

3.17 | Der Federball wurde zweimal und mit You hit the shuttle twice
zwei Schlagen getroffen

3.18 | Der Federball wurde geschleudert You slung the shuttle

3.19 | Sie sind in das gegnerische Feld einge- You invaded your opponent’s court
drungen

3.20 |Sie haben ihren Gegner behindert You obstructed your opponent
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3.21 | Mobchten Sie aufgeben? Are You retiring?

3.22 |Fehler - Rickschlager Fault - receiver

3.23 | Aufschlagfehler gegeben Service fault called

3.24 | Das Spiel muss fortgesetzt werden Play must be continuous

3.25 |Das Spiel ist unterbrochen Play is suspended

3.26 .. (Name des Spielers) verwarnt wegen | ..... (name of player) warning for miscon-
schlechten Betragens’ duct

3.27 |.. (Name des Spielers) Fehler wegen | ..... (name of player) ‘fault for misconduct
schlechten Betragens

3.28 |Fehler Fault

3.29 |Aus Out

3.30 Linienrichter - Handzeichen bitte Line Judge - signal

3.31  Aufschlagrichter - Handzeichen bitte Service Judge - signal

3.32  Erster Aufschlager First server

3.33  Zweiter Aufschlager Second server

3.34  Bitte Feld reinigen Wipe the court

4 Ende des Spiels End of Match

4.1 Das Spiel wurde gewonnen von ..... Match won by ..... (name of player/team)
(Name des Spielers/der Mannschaft) ....  |..... (scores)
(Ergebnisse)

42 ... (Name des Spielers/der Mannschaft) |..... (name of player/team) retired
aufgegeben

R R (Name des Spielers/der Mannschaft) |..... (name of player/team) disqualified

disqualifiziert
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5. Punktstande

0

1

10

11

12

13

14

15

16

17

Null

Eins

Zwei

Drei

Vier

Fanf

Sechs

Sieben

Acht

Neun

Zehn

EIf

Zwolf

Dreizehn

Vierzehn

Finfzehn

Sechzehn

Siebzehn

Love
One
Two
Three
Four
Five

Six
Seven
Eight
Nine
Ten
Eleven
Twelve
Thirteen
Fourteen
Fifteen
Sixteen

Seventeen
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Anhang 5
Spielregeln fiir gehandicapte Spieler

Badminton-Spielregeln flir gehandicapte Spieler in der Version vom 11.06.2000 der IBAD (Interna-
tional Badminton Association for Disabled Players)

Erlauterung

Die Spielregeln fiir gehandicapte Spieler gelten fiir Spiele in den Klassen der Wettbewerbe Stehend -
Badminton (St), Rolli- Badminton (R) und Sitzbadminton (Si). An dieser Stelle sind in der deutschen
Ubersetzung im Gegensatz zum englischen Original nur Anderungen und Erganzungen der IBF-
Spielregeln aufgefiihrt. Bleibt ein Wettbewerb unter einem Punkt unerwahnt, gelten fir ihn die IBF-
Regelungen wortlich. Dies ist sehr haufig fur Stehend-Badminton der Fall. Badminton fir gehandicap-
te Spieler wird generell nach den Spielregeln der IBF gespielt, mit Ausnahme der nachfolgend aufge-
fihrten Anderungen:

1

1.1

1.4

1.4.1

1.4.2

1.10

1.10.1

1.10.2

9.1

Spielfeld und Spielfeldausstattung

Das Spielfeld ist ein Rechteck und wird durch 40 mm breite Linien, wie in Abbildung ,A"
(der IBF-Regel) dargestellt, angelegt. Fir gehandicapte Spieler wird die Spielflache unter-
schiedlich genutzt:

(Si) Die Spielfelder fur Einzel- und Doppelspiel werden in den Diagrammen F bzw. G dar-
gestellt.

(R) Die Spielfelder fur Einzel- und Doppelspiel werden in den Diagrammen H bzw. | dar-
gestellt.

Die Pfosten haben die folgenden vom Boden des Spielfeldes gemessenen Héhen und
sollen vertikal verbleiben, wenn das Netz gespannt ist, wie in Regel 1.10 beschrieben

1,20m

1,40m

Die Netzoberkante muss, vom Boden des Spielfeldes gemessen, in der Mitte des Feldes
bzw. und an den aufieren Begrenzungslinien des Doppelspielfeldes die folgenden Hohen
haben:

(Si) 1,176 m bzw. 1,20m

(R) 1,372 m bzw. 1,40 m

Aufschlag

Bei einem korrekten Aufschlag:
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9.7

10

10.1

10.1.1

10.1.2

10.3

10.3.1

11

11.5.1

11.56.2

11.5.3

mussen Aufschlager und Ruckschlager innerhalb der diagonal gegentberliegenden
Aufschlagfelder stehen oder sich innerhalb der entsprechenden Aufschlagfelder be-
finden, ohne die Begrenzungslinien dieser Aufschlagfelder zu berlhren;

(Si) [Die IBF-Regel gilt nur bei einer Klassifizierung ,Behinderung oberhalb der HUf-
te“.]

(R) missen die Rader des Rollstuhls des Aufschlagers und die des Rollstuhls

des Riickschlagers zum Beginn des Aufschlags unbewegt sein.

(Si) [ Die IBF- Regel entfallt ]

(R) und (Si) muss sich der gesamte Federball unterhalb der Achselhéhle des Aufschla-
gers befinden im Moment der Berihrung mit dem Schlager des Aufschlagers.

(R) und (Si) Im Doppelspiel befinden sich die jeweiligen Partner im angrenzenden Auf-
schlagfeld.

Einzelspiel
Aufschlagende und riickschlagende Seiten

(R) und (Si) Der Aufschlag wird von den Spielern jeweils im Aufschlagfeld ausgefiihrt
und im Aufschlagfeld zurtickgeschlagen.

(R) und (Si) [ Die IBF-Regel entfallt. ]

Punktestande und Aufschlag

(R) und (Si) Wenn der Riickschlager einen 'Fehler' macht oder der Federball nicht
mehr im Spiel ist, weil er den Boden innerhalb des Spielfelds des Riickschlagers be-
ruhrt, erzielt der Aufschlager einen Punkt. Der Aufschlager schlagt dann wieder aus
seinem Aufschlagfeld auf.

Doppelspiel

Aufschlagende und rickschlagende Seiten

(Si) Der Spieler, der zu Beginn eines Satzes aufschlagt oder zurtickschlagt, fihrt Auf-
schlag oder Riickschlag wahrend des gesamten Satzes im rechten Aufschlagfeld aus.

(Si) Der jeweilige Partner fiihrt Aufschlag oder Rickschlag wahrend des gesamten
Satzes im linken Aufschlagfeld aus.

(Si) Der Aufschlager schlagt zum diagonal gegeniberliegenden Aufschlagfeld, wenn die

Seite dieses Spielers keine Punkte oder eine gerade Punktzahl in diesem Satz er-
reicht hat.
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11.5.4

13

13.2

13.2.5

16

16.1

16.9

16.10

18

18.1.1

18.1.2

18.1.3

18.1.4

18.1.5

18.2

19

(Si) Der Aufschlager schlagt zum gerade gegeniberliegenden Aufschlagfeld, wenn die
Seite dieses Spielers eine ungerade Punktzahl in diesem Satz erreicht hat.

Es ist ein Fehler:

wenn der im Spiel befindliche Federball:

(R) einen Spieler, die Kleidung oder den Rollstuhl eines Spielers berthrt.
Fortgesetztes Spiel, unsportliches Verhalten und Strafen

(R) Das Spiel wird ohne Unterbrechung vom ersten Aufschlag bis zum Ende des
Spiels durchgefiihrt, ausgenommen wie in den Regeln 16.2, 16.3,16.9 und 16.10
erlaubt.

(R) Ein Spieler darf das Spielfeld wahrend des Spiels flr eine Zweitspanne, die 3 Mi-
nuten nicht Uberschreitet, verlassen, um zu kathedern. Er ist von einem Offiziellen zu
begleiten.

(R) Ein Spieler darf einen beschadigten Rollstuhl wahrend des Spiels reparieren, wenn
dies schnellstmoglich geschieht. Falls der Spieler dazu das Spielfeld verlassen muss,
ist er von einem Offiziellen zu begleiten.

Beschrankungen der Bewegung

(R) In dem Moment, in dem der Spieler den Federball schlagt, muss ein Teil seines
Rumpfes die Sitzflache des Rollstuhls bertihren.

benutzen.

(R) Solange der Federball im Spiel ist, mussen die Fllke der Spieler die Fulrasten des
Rollstuhls berthren.

(R) Solange der Federball im Spiel ist, darf kein Teil der Fufte den Boden bertihren. Ein
Spieler darf die FuiRe insbesondere weder zum Bremsen noch zum Anschieben benut-

zen.

(R) Unmittelbar bevor und im Moment wahrend der Spieler den Federball schlagt,
darf sich der Spieler nicht mit den Handen auf dem Boden abstltzen.

(R) Solange der Federball im Spiel ist, darf eine montierte FuRstitze den Boden nicht
berthren.

(Si) In dem Moment, in dem der Spieler den Federball schlagt, muss ein Teil seines
Rumpfes den Boden bertihren.

Rollstuhlausristung
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19.1 (R) Der Korper des Spielers darf mit einem elastischen Haltegurt am Rollstuhl fixiert wer-
den.

19.2 (R) Der Rollstuhl kann mit einem rickwartigen Unterstutzungsrad, das uber die Hauptra-
der hinausragt, ausgerustet werden.
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DIAGRAMM F

vordere hintere
Aufschlaglinie Aufschlaglinie
Spielfeld und Aufschlagfeld fiir Sitzbadminton Einzelspiel
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vordere hintere

. e . _ Aufschlaglinie Aufschlaglinie
Spielfeld und Auschlagfeld fiir Sitzbadminton Doppel

DIAGRAMMH 1

vordere hintere
Spielfeld und Aufschlagfeld fiir Rolli-Badminton Klass 1 Aufschlaglinie Aufschlaglinie
Einzelspiel



DIAGRAMMH 2

vordere hintere
. Aufschlaglinie Aufschlaglinie
Spielfeld und Aufschlagfeld fiir Rolli-Badminton Klasse 2
Einzelspiel
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vordere hintere
Aufschlaglinie Aufschlaglinie
Spielfeld und Aufschlagfeld fiir Rolli-Badminton Klasse 1
Doppelspiel
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|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
vordere hintere
Spielfeld und Aufschlagfeld fiir Rolli-Badminton Klasse 2 Aufschlaglinie Aufschlaglinie

Doppelspiel



Anhang 6
Offizielle MaRe

In den Regeln sind alle Maf3e in Metemn oder Milimetem angegeben. Die gesetzlichen englischen Male sind
zulassig. Fur die Regeln sind die einzelnen Werte der folgenden Tabelle anzuwenden:

Millimeter Zoll Millimeter Fuld Zoll
15 5/8 380 1 3
20 Ya 420 14 V2
25 1 490 17 V2
28 11/8 530 1 9
40 1% 570 1 10 %
58 2% 680 22 %
64 2% 720 24 V2
68 25/8 760 2 6
70 2% 950 31 V2
75 3 990 3 3

220 8 5/8 Meter Ful Zoll
230 9 1,524 5
280 11 1,550 5 1
290 11 3/8 2,530 8 3%
3,880 12 9
4,640 15 3
5,180 17
6,100 20
13,400 44
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Anweisungen fiir Spielfeld-Offizielle

Einleitung

Offizielle und ihre Entscheidungen
Anweisungen fur Schiedsrichter
Allgemeine Hinweise fur Schiedsrichter
Anweisungen fur Aufschlagrichter
Anweisungen far Linienrichter
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1.1

1.2

1.3

2.1

2.2

2.3

2.4

2.5

2.6

3.1.5

Einleitung

Die Anweisungen fir Spielfeld-Offizielle wurden von der IBF entsprechend den Spiel-
regeln herausgegeben mit dem Ziel, die Leitung eines Spiels in allen Landern zu stan-
dardisieren.

Zweck dieser Anweisungen ist, die Schied_grichter anzuweisen, wie sie das Spiel ent-
schlossen und mit Fairness, jedoch ohne Ubertreibung zu leiten haben, unter Beach-
tung der Spielregeln. Die Anweisungen geben auch Linien- und Aufschlagrichtern An-
leitungen, wie sie ihre Aufgaben auszufiihren haben.

Alle Spielfeldoffizielle sollten daran denken, dass das Spiel den Spielern gehért.
Offizielle und ihre Entscheidungen

Der Schiedsrichter untersteht dem Referee und handelt nach seinen Anweisungen
(oder den Weisungen des Turnierverantwortlichen, wenn kein Referee eingesetzt ist).

Ein Aufschlagrichter wird normalerweise vom Referee eingesetzt, kann jedoch vom
Schiedsrichter in Absprache mit dem Referee abgesetzt werden.

Linienrichter werden normalerweise vom Referee eingesetzt; ein Linienrichter kann
jedoch in Absprache mit dem Referee vom Schiedsrichter abgesetzt werden.

Die Entscheidung eines Spielfeld-Offiziellen ist eine Tatsachenentscheidung innerhalb
seines Verantwortungsbereichs (Regel 17.5).

Wenn ein Offizieller in der Sicht beeintrachtigt war, trifft der Schiedsrichter die Ent-
scheidung. Kann keine Entscheidung getroffen werden, ist auf ,Wiederholung" zu ent-
scheiden.

Der Schiedsrichter ist verantwortlich fiir das Spielfeld und seine unmittelbare Umge-
bung. Die Entscheidungszustandigkeit des Schiedsrichters beginnt mit dem Betreten des
Spielfeldes vor dem Spielbeginn und endet beim Verlassen des Spielfeldes nach dem
Spiel.

Anweisungen fur Schiedsrichter

Vor Beginn des Spiels muss der Schiedsrichter

sich den Schiedsrichterzettel vom Referee geben lassen;

sich davon Uberzeugen, dass eingesetzte Anzeigetafeln funktionieren;

kontrollieren, ob die Pfosten auf den Linien stehen oder Markierungsstreifen korrekt ange-
bracht sind;

die Netzhoéhe priifen und sich vergewissern, dass zwischen den Netzenden und den Netz-
pfosten keine Licke ist (Ublicherweise Ubertragt der Schiedsrichter die unter 3.1.3 und 3.1.4
beschrieben Aufgaben dem Aufschlagrichter, wenn einer eingesetzt ist);

feststellen, ob irgendwelche zusatzlichen Regelungen bestehen fir den Fall, dass der Fe-
derball ein Hindernis berihrt;
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3.2

3.2.1

3.2.2

3.2.3

3.3

sich vergewissern, dass der Aufschlagrichter und die Linienrichter ihre Pflichten kennen und
dass sie richtig postiert sind (Ziffern 5 und 6);

sich vergewissern, dass eine ausreichende Menge getesteter Federballe (Regel 3) fir das
Spiel zur Verfligung steht, um wahrend des Spiels Verzdgerungen zu vermeiden; und

prufen, ob die Kleidung der Spieler den geltenden Bestimmungen hinsichtlich Werbung auf
der Spielkleidung entspricht. Es ist sicherzustellen, dass jeder Verstol3 berichtigt wird. Jede
Entscheidung, die einen Verstol} gegen die Bestimmungen Gber die Kleidung betrifft, muss
dem Referee oder dem in Frage kommenden Offiziellen vor Spielbeginn oder, falls dies
nicht moglich ist, unmittelbar nach dem Spielende mitgeteilt werden.

Die Ansage ,bitte spielen" legt den Start eines Spieles fest. Um das Spiel zu beginnen,
muss der Schiedsrichter

dafiir sorgen, dass fair gewahlt wird und sowohl Gewinner als auch Verlierer korrekt von
ihrem Wahlrecht Gebrauch machen (Regel 6);

Anmerkung: Im Doppel wird der erste Rickschléger erst benannt, wenn der
Aufschlagerfeststeht.

beim Doppelspiel, die Namen der beiden Spieler aufschreiben, die im rechten Aufschlag-
feld beginnen. Eine entsprechende Eintragung muss bei Beginn jedes Satzes gemacht
werden. (Somit kann zu jeder Zeit festgestellt werden, ob sich die Spieler im richtigen Auf-
schlagfeld befinden. Verwechselt ein Spieler wahrend des Satzes unbemerkt das Auf-
schlagfeld, so dass die Spieler nun falsche Positionen haben, ist die Eintragung entspre-
chend zu andern); und

das Spiel mit der Ansage bekannt geben. Bei der Ansage des entsprechenden
Textes wird nach links oder rechts gezeigt.

Bei einem Turnier
,Meine Damen und Herren, zu meiner Rechten 'X' und zu meiner Linken 'Y". 'X' schlagt
auf; Null beide; bitte spielen.”

Bei einem Mannschaftswettbewerb
,Meine Damen und Herren, zu meiner Rechten 'A', vertreten durch 'X' und zu meiner Lin-
ken 'B' vertreten durch "Y'. 'A’ schlagt auf; Null beide; bitte spielen.”

(Danach wird nur auf die Mannschaftsnamen verwiesen, d.h. ,A' und ,B', anstatt auf die
Spieler , X" und, Y.

Im Doppel sind Aufschlager und Riickschlager in der Ansage wie folgt zu unterscheiden:
Turnier: , ... zu meiner Rechten 'W und 'X' und zu meiner Linken "Y' und 'Z'. 'X' schlagt

auf zu 'Y"; Null beide; bitte spielen."

Mannschaftswettbewerb: , ... zu meiner Rechten 'A’ vertreten durch 'W und 'X' und zu
meiner Linken 'B' vertreten durch 'Y' und 'Z'. 'A' schlagt auf; 'X' auf "Y'; Null beide; bitte
spielen."

Wahrend des Spiels muss der Schiedsrichter den Spielstand aufschreiben und ansagen.
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3.3.1

3.3.2

3.3.3

3.3.4

3.3.5

3.3.6

Die Punktzahl des Aufschlagers ist immer zuerst anzusagen.

Wenn im Einzel ein Spieler das Aufschlagrecht verliert, wird

»Aufschlagwechsel"
angesagt, gefolgt von der Punktzahl zugunsten des neuen Aufschldgers

Beim Doppel wird zu Beginn des Satzes nur die Punktzahl angesagt, und zwar so lange,
wie der erste Spieler aufschlagt. Geht das Aufschlagrecht verloren, wird

»Aufschlagwechsel"

angesagt, gefolgt von der Punktzahl zugunsten des neuen Aufschlagers. Wenn danach
der erste Aufschlager das Aufschlagrecht verliert, wird die Punktzahl angesagt, gefolgt
durch

»Zweiter Aufschlager”

Das gilt so lange, wie der zweite Aufschlager aufschlagt. Wenn eine Seite das Aufschlag-
recht verliert, erfolgt die Ansage

»Aufschlagwechsel"
gefolgt von der Punktzahl zugunsten des neuen Aufschlagers.

» Bitte spielen" soll vom Schiedsrichter nur angesagt werden,
- um anzuzeigen, dass ein Spiel oder ein Satz beginnt oder der Satz nach
dem Seitenwechsel im Entscheidungssatz fortgesetzt wird,
- um anzuzeigen, dass das Spiel nach einer Spielunterbrechung wieder
aufgenommen wird oder
um anzuzeigen, dass der Schiedsrichter die Spieler anweist, das Spiel fortzusetzen.

» Fehler" sollte immer gerufen werden, wenn es zu einem 'Fehler' kommt; es gelten jedoch
folgenden Ausnahmen:
- ein 'Fehler', der gemaf Regel 9.1 bis 9.3 vom Aufschlagrichter angesagt
wird, sollte mit ,Aufschlagfehler gegeben" bekannt gegeben werden,
- ein 'Fehler' nach Regel 13.2.1; hierbei ist der Ruf und das Handzeichen
des Linienrichters ausreichend, und
- ein'Fehler nach den Regeln 13.2.2 oder 13.2.3, der nur angesagt wer-
den sollte, wenn fur Spieler oder Zuschauer eine Klarstellung notwendig
ist.

»Satzpunkt" (oder , Spielpunkt”, sofern zutreffend)

soll in einem Satz und fir jede Seite jeweils nur bei der ersten Gelegenheit angesagt wer-
den, wenn eine Seite 14 oder 16 Punkte (10 oder 12 Punkte beim Dameneinzel) erreicht
hat.

Die Ansage ,Satzpunkt" (oder ,Spielpunkt”) soll immer unmittelbar hinter der Punktzahl
des Aufschlagers und vor der Punktzahl des Riickschlagers sein.

Wenn der Spielstand ,, 14 beide " (, 10 beide ") erreicht wird, rufe nur bei der ersten Gele-
genheit eines Satzes und vor der Frage nach einer eventuellen Verlangerung ,, 14 (10)
Satzpunkt beide" oder , 14 (10) Spielpunkt beide".
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3.3.7

3.3.8

3.3.9

3.3.10

Wird zum ersten Mal Gleichstand mit ,Satzpunkt" bzw. ,Spielpunkt" erreicht, so frage die
rickschlagende Seite
»Mdochten Sie verlangern?"

Falls eine Verlangerung gewiinscht wird, so sage an
»Satz verlangert bis 17 (13)".

Sage den fortschreitenden Spielstand solange an, bis der Siegpunkt erreicht ist.
Falls eine Verlangerung abgelehnt wird, sage an:
»Satz nicht verlangert; es wird bis 15 (11) gespielt"

und falls zutreffend
"Zweiter Aufschlager".

Am Ende jeden Satzes muss immer, unabhangig vom Applaus, sofort nach dem letzten
abschlief3enden Ballwechsel
»Satz"
angesagt werden. Wo es zutreffend ist, setzt von diesem Zeitpunkt an die gemaf Regel
16.2 zulassige Pause ein.
Nach dem ersten Satz erfolgt die Ansage:
.pDer erste Satz wurde gewonnen von ... (Name(n) des Spie lers (der Spieler) o der der
Mannschaft (bei einem Mannschaftswettbewerb)) mit... (Punktzahl)."

Nach dem zweiten Satz erfolgt die Ansage:

.Der zweite Satz wurde gewonnen von... (Name(n) des Spielers (der Spieler) oder der
Mannschaft (bei einem Mannschaftswettbewerb)) mit... (Punktzahl)."

Wenn durch einen Satz das Spiel gewonnen wurde, sage statt dessen an:

,Das Spiel wurde gewonnen von.. (Name(n) des Spielers (der Spieler) oder der Mann-
schaft (bei einem Mannschaftswettbewerb)) mit... (Punktzahl)."

Bei einer Pause zwischen dem ersten und zweiten Satz heil3t die Ansage,
nachdem 70 Sekunden verstrichen sind:

»(Auf Feld...) noch 20 Sekunden". Diese Ansage ist zu wiederholen.

Wahrend der Pause zwischen dem ersten und zweiten Satz diirfen neben den Spielern
(den Parteien) jeweils bis zu zwei Personen anwesend sein. Diese Personen dirfen die
Spieler (die Parteien) frihestens nach dem Seitenwechsel aufsuchen und haben das Spiel-
feld zu verlassen, wenn der Schiedsrichter ansagt: ,, ... noch 20 Sekunden"

Um den zweiten Satz zu beginnen, erfolgt die Ansage: ,Zweiter
Satz, Null beide, bitte spielen”.

Wenn ein dritter Satz gespielt wird, erfolgt die Ansage:
,Einen Satz beide" unmittelbar nach der Ansage gemaf Anweisung 3.3.8.

Wenn eine Pause von funf Minuten beansprucht wird, sage an:
»(Auf Feld...) finf Minuten Pause."

Nachdem drei Minuten vergangen sind, sage an:
»(Auf Feld...) noch zwei Minuten." Diese Ansage ist zu wiederholen.
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3.3.11

3.3.12

3.4

3.5

3.6

3.6.1

3.6.2

3.7

3.8

3.8.1

3.8.2

3.8.3

Nachdem vier Minuten vergangen sind, sage an:
»(Auf Feld...) noch eine Minute" Diese Ansage ist zu wiederholen.

Um den dritten Satz zu beginnen, sage an:
~Entscheidungssatz, Null beide; bitte spielen”.

Im dritten Satz, oder in einem Spiel mit einem Satz, sage die Punktzahl gefolgt von:
» Bitte Spielfeldseiten wechseln”,

wenn die fihrende Punkizahl 6 oder 8 erreicht, wie Regel 8.1.3 vorgesehen ist. Wenn die
Spieler die Seiten gewechselt haben, ist der Punktstand zu wiederholen, gefolgt von ,bitte
spielen”

Nach Ende des Spiels bringe den vollstandig ausgefiillten Schiedsrichterzettel
sofort zum Referee.

Wenn ein Aufschlagrichter eingesetzt ist, muss der Schiedsrichter vorrangig den Riick-
schlager beobachten.

Der Schiedsrichter sollte immer zu dem (den) entsprechenden Linienrichter(n) sehen, wenn
der Federball in der Nahe einer Linie landet und immer, wenn der Federball im Aus landet,
wie weit auch immer. Der Linienrichter ist vollstandig verantwortlich fir die Entscheidung.

Wahrend des Spiels muss der Schiedsrichter

wenn mdglich, darauf achten, dass die Spielstandanzeige das richtige Ergebnis
anzeigt, und

in Abwesenheit eines Linienrichters oder falls dem Linienrichter die sieht versperrt war, ru-
fen:

n

»AUS
vor der Spielstandsansage, wenn der Ball im Aus landet.

Wahrend des Spiels muss der Schiedsrichter die Fachausdriicke gemaf Anhang 4 der
Badminton-Spielregeln benutzen.

Wahrend des Spiels sollen die folgende Situationen beobachtet und wie folgt behandelt
werden.

Ein Spieler, der unter das Netz rutscht und dabei seinen Gegner behindert oder stort, oder
wenn der Schlager in das gegnerische Spielfeld geworfen wird, ist mit einem Fehler nach
Regel 13.4.3 oder Regel 13.4.2 zu belegen.

Es sollte nicht zwangslaufig als Irritieren des Gegners angesehen werden, wenn ein Spieler
seinen Partner, der im Begriff steht, den Federball zu schlagen, durch lautes Rufen zu be-
einflussen sucht. Die Rufe ,nicht schlagen”, ,Fehler" usw. sollten als Irritieren (Verwirrung)
betrachtet werden.

Wahrend des Spiels muss Coachen von aul3erhalb des Spielfeldes verhindert werden.

Wenn der Schiedsrichter dies nicht abstellen kann, muss sofort der Referee informiert wer-
den.
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3.8.4

3.8.5

3.8.6

3.9

3.10

3.11

3.12

3.13

3.13.1

Es ist zu akzeptieren, dass Spieler das Feld verlassen, um sich die Hande abzutrocknen
usw., wenn das Spiel dadurch nicht verzégert wird. Wenn jedoch eine Seite spielbereit ist,
muss die verzégernde Seite ermahnt werden, dass zum Verlassen des Spielfeldes die Er-
laubnis des Schiedsrichters notwendig ist (Regel 16.5.2) und, sofern erforderlich, muss
Regel 16.8 angewendet werden.

Das Auswechseln eines Federballes wahrend des Spieles darf nicht als unfair betrachtet
werden. Wenn beide Seiten mit dem Auswechseln des Balles einverstanden sind, sollte
der Schiedsrichter keine Einwande haben. Wenn nur eine Seite das Auswechseln des Fe-
derballes winscht, soll der Schiedsrichter die Entscheidung treffen und, wenn nétig, den
Federball testen lassen.

Regel 13.6: Wenn ein Spieler den Ball zweimal mit einem Schlag trifft, so ist das kein ,Feh-
ler".

Achte darauf, dass kein Spieler das Spielfeld ohne die Genehmigung des Schiedsrich-
ters verlasst. Es ist jedoch erlaubt, den am Spielfeldrand liegenden Schlager wahrend
eines Ballwechsels zu wechseln.

Verletzungen oder Erkrankungen wahrend eines Spiels miussen sorgfaltig und flexibel
behandelt werden. Der Schiedsrichter muss so schnell wie moglich die Ernsthaftigkeit
des Problems bestimmen. Normalerweise dirfen nur ein Arzt oder eine ahnlich qualifi-
zierte Person und der Referee das Spielfeld betreten.

Fir die gegnerische Seite darf kein Nachteil entstehen und die Regeln 16.4, 16.5, 6.6.1
und 16.8 mussen entsprechende Anwendung finden.

Sofern angebracht, wegen einer Verletzung, Krankheit oder unvermeidbarer Behinde-
rung, frage den Spieler:

,Mochten Sie aufgeben?"

und, sofern die Antwort dies bestatigt, sage an:

»(Name des Spielers/der Mannschaft) gibt auf. Das Spiel wurde gewonnen von ... (Na-
me des Spielers/der Mannschaft)... (Punkte)."

Muss das Spiel unterbrochen werden, so sage an
»Das Spiel ist unterbrochen”
und der Spielstand, der Aufschlager, der Riickschlager die korrekten Aufschlagfelder

und die Seiten sind zu notieren.

Wenn das Spiel fortgesetzt wird, frage
»Sind Sie spielbereit?”

Der Spielstand wird genannt (und falls zutreffend, ,zweiter Aufschlager") und
,» Bitte spielen"
angesagt.

Ein Federball, dessen Geschwindigkeit oder Flugeigenschaft verandert wurde, sollte
ausgewechselt werden.

Unsportliches Verhalten

Jeder Vorfall von Unsportlichkeit und wie er geahndet wurde, ist zu notieren und dem Refe-
ree zu melden.
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3.13.2

3.13.3

3.13.4

4

Unsportliches Verhalten zwischen zwei Satzen ist wie eine Unsportlichkeit wahrend eines
Satzes zu behandeln. Der Schiedsrichter sagt seine Entscheidung zu Beginn des nachfol-
genden Satzes an.

Wenn der Schiedsrichter einen Verstold gegen Regel 16.4, 16.5 oder
16.6 unter Zuhilfenahme einer Verwarnung an die schuldige Seite
(Regel 16.7.1) ahnden will, ruft der Schiedsrichter dem schuldigen
Spieler zu:

,Kommen Sie bitte zu mir"

und sagt:

. ... (Name des Spielers), verwarnt wegen unsportlichen Verhal-
tens"

wobei er gleichzeitig in der rechten Hand eine gelbe Karte Uber dem
Kopf hoch streckt. J

Wenn der Schiedsrichter einen Verstold gegen Regel 16.4, 16.5 oder

16.6 unter Zuhilfenahme einer Verwarnung an die schuldige Seite

(Regel 16.7.2) ahnden will, welche bereits vorher verwarnt wurde, ruft

der Schiedsrichter dem schuldigen Spieler zu: ,Kommen Sie bitte zu
mir" und sagt:

. ... (Name des Spielers), Fehler wegen unsportlichen Verhaltens", wobei er gleichzeitig in
der rechten Hand eine rote Karte Gber dem Kopf hoch streckt.

Wenn der Schiedsrichter einen groben oder fortwahrenden Verstold gegen Regel 16.4,16.5
oder 16.6 durch Geben eines Fehlers an die schuldige Seite (Regel 16.7.3) und sofortiger
Meldung an den Referee, mit der Absicht der Disqualifikation der schuldigen Seite, ahnden
will, ruft der Schiedsrichter dem schuldigen Spieler zu:

-Kommen Sie bitte zu mir" und sagt:

. ... (Name des Spielers), Fehler wegen unsportlichen Verhaltens", wobei er gleichzeitig in
der rechten Hand eine rote Karte Giber dem Kopf hoch streckt und den Referee ruft.

Wenn der Referee entscheidet, die Seite zu disqualifizieren, Gberreicht er dem Schiedsrich-
ter eine schwarze Karte, welcher die schwarze Karte in der rechten Hand tber dem Kopf
hoch streckt und bekannt gibt: ,, ... (Name des Spielers), disqualifiziert wegen grober Un-
sportlichkeit".

Falls der Referee gewlinscht oder benétigt wird, strecke die rechte Hand tber den Kopf.

Allgemeine Hinweise fir Schiedsrichter

Unter diesem Punkt werden generelle Hinweise gegeben, die befolgt werden sollten.

4.1

4.2

4.3

4.4

Kenne und verstehe die Badminton-Spielregeln.

Sage zligig und bestimmt an; wenn jedoch ein Fehler unterlaufen ist, gib diesen zu, ent-
schuldige dich dafir und korrigiere ihn.

Alle Ansagen und Spielstandangaben sind so deutlich und laut zu machen, dass sie von
Spielern und Zuschauern klar verstanden werden.

Wenn nach deiner Meinung Zweifel bestehen, ob eine Verletzung der Regel erfolgt ist
oder nicht, sollte kein ,Fehler" angesagt und das Spiel fortgesetzt werden.
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4.5

4.6

5.1

5.2

5.3

Befrage niemals Zuschauer, noch lass dich von ihnen oder ihren Bemerkungen beein-
flussen.

Motiviere die anderen Spielfeld-Offiziellen, z.B. durch ein taktvolles Bestatigen der Ent-
scheidungen der Linienrichter, und stelle eine gute Zusammenarbeit mit ihnen her.

Anweisungen fur Aufschlagrichter

Der Aufschlagrichter sitzt auf einem Stuhl am Netzpfosten, mdglichst gegeniiber dem
Schiedsrichter.

Der Aufschlagrichter ist flr die Beurteilung verantwortlich, ob der Aufschlager einen
korrekten Aufschlag ausgeflihrt hat. Wenn das nicht der Fall ist, ruft er laut ,,Fehler"
und benutzt die anerkannten Handzeichen, um die Art der Regelverletzung anzuzeigen.

Die anerkannten Handzeichen sind:

Regel 9.1.1,9.4 und 9.1.7

v Unzuldssige Verzogerung bei der Ausfiihrung des Aufschlages.
Wenn die Spieler ihre Positionen eingenommen haben, beginnt mit

der ersten Vorwartsbewegung des Schlagerkopfes des Aufschlagers

» der Aufschlag. Diese Bewegung des Schlagergriffes muss nach vor-

ne fortgeflihrt werden.

Regel 9.1.2und 9.1.3
Ein Teil beider Fife befindet sich nicht im Aufschlagfeld und
in ruhiger Position bis der Aufschlag ausgeflhrt ist.

Regel 9.1.4
Der erste Beruhrungspunkt mit dem Federball ist nicht die Basis des
Federballes.
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5.4

6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

Regel 9.1.5
Der gesamte Federball ist im Augenblick der Beruhrung nicht unter der
Taille des Aufschlagers.

Regel 9.1.6

In dem Augenblick, in dem der Federball getroffen wird, zeigt der Schla-
gerschaft nicht in eine Abwartsrichtung, bei der der gesamte Schlagerkopf
sich deutlich erkennbar unter der gesamten Hand des Aufschlagers be-
findet, die den Schlager festhalt.

Der Schiedsrichter kann sich mit dem Aufschlagrichter Uber zusatzliche Aufgaben eini-
gen, die vom Aufschlagrichter Gibernommen werden sollen, vorausgesetzt, die Spieler sind
daruber informiert worden.

Anweisungen fur Linienrichter

Linienrichter sollen auf Stiihlen in Verlangerung der Linien hinter dem Spielfeld und an den
Spielfeldseiten sitzen, vorzugsweise auf der Seite gegeniber dem Schiedsrichter, (siehe
Zeichnungen)

Ein Linienrichter ist fir seine Linie(n) voll verantwortlich. Landet der Federball im Aus, ganz
gleich wie weit, ruft er unverzuglich mit lauter Stimme

~Aus",

und zwar so laut, dass es Spieler und Zuschauer verstehen; er gibt gleichzeitig durch hori-
zontales Ausbreiten beider Arme ein Signal gut sichtbar fur den Schiedsrichter.

Fallt der Federball in das Spielfeld, darf der Linienrichter nichts sagen, er hat jedoch mit der
rechten Hand auf die Linie zu zeigen.

Wenn der Linienrichter den Ball nicht gesehen hat, muss er den Schiedsrichter unverziglich
informieren, indem er mit beiden Handen die Augen verdeckt.

Es darf keine Ansage gemacht oder Handzeichen gegeben werden, bevor der Federball
den Boden beruhrt hat.

Ansagen sollten immer gemacht werden, jedoch dirfen keine Schiedsrichterentschei-
dungen vorweggenommen werden, z.B., dass ein Federball einen Spieler berihrt hat.
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x Positionen der Linienrichter
Wenn maoglich wird empfohlen, die Linienrichter ungefahr 2,5 bis 3,5 Meter von den Linien entfernt zu

platzieren und geschiitzt gegentiber jeglichen Einflissen von auf3erhalb, wie zum Beispiel Photogra-
fen.
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Handzeichen der Linienrichter

Fallt der Federball ins Aus, unabhangig wie weit, rufe sofort mit
klarer Stimme

»AUS"

so laut, dass es die Spieler und Zuschauer hdren, und zur gleichen
Zeit strecke beide Arme so aus, dass es der Schiedsrichter deut-
lich sieht.

Der Ball ist ,,Aus ".

Ist der Federball ,In", sage nichts, aber zeige mit der rechten Hand auf die Li-
nie.

Der Ball ist ,In".

Ist nicht erkennbar, wohin der Federball gefallen ist, informiere den Schiedsrichter
sofort, indem beide Hande vor die Augen gehalten werden.

Nicht erkennbar
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